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1. AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE

2.COLLABORARE E PARTECIPARE

3.COMUNICARE: COMPRENDERE MESSAGGI
E RAPPRESENTARE EVENTI

4. RISOLVERE PROBLEMI

5. PROGETTARE

6.ACQUISIRE ED INTERPRETARE L'INFORMAZIONE

7. INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI

8. … … … 

7+1 COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA









I DISCORSI E LE PAROLE

AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
“Sapersi inserire […] nella vita sociale

e far valere […] i propri diritti e bisogni […] altrui, 
le opportunità, i limiti, le regole, le responsabilità”

Campionato eccellenza

Lafert-San Donà
Femi CZ-Rovigo

7 ottobre
H 16,00
Stadio Pacifici
San Donà di Piave (VE)



LA CONOSCENZA
DEL MONDO



LA CONOSCENZA
DEL MONDO

INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
“Individuare e rappresentare, elaborando argomentazioni coerenti,

collegamenti e relazioni fra fenomeni [...]”

ACQUISIRE E INTERPRETARE L'INFORMAZIONE
“Acquisire ed interpretare criticamente l'informazione ricevuta […]
valutandone l'attendibilità e l'utilità, distinguendo fatti e opinioni”.



IL CORPO E
IL MOVIMENTO

COLLABORARE  E
PARTECIPARE

“Interagire in gruppo,
comprendendo

i diversi punti di vista”

Francisco Goya,
El pelele

(1791-1792)



IL SE'
E

L'ALTRO

RISOLVERE PROBLEMI
“Affrontare

situazioni problematiche”



IL SE' E L'ALTRO

PROGETTARE
“Elaborare e realizzare progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività […]
Utilizzando le conoscenze apprese […] valutando i vincoli e le possibilità […]

definendo strategie di azione e verificando risultati raggiunti”



IMMAGINI
SUONI

COLORI

COMUNICARE: COMPRENDERE MESSAGGI
E RAPPRESENTARE EVENTI

“Comprendere messaggi di genere diverso (quotidiano...) […]
rappresentare eventi […]

stati d'animo, emozioni utilizzando linguaggi diversi
e diverse conoscenze mediante diversi supporti”













PIU' UNO...
PER
CONCLUDERE

Campo 
d'esperienza

Gioco Atteggiamento 
ludico

Competenza
di cittadinanza

I discorsi
e le parole

Le vuoi le uova?
Gioco dove si usano  
frasi ritualizzate e si 
inventano discorsi

Contrattare e 
sperimentare

le regole

1. Agire in modo 
autonomo e 
responsabile

La conoscenza
del mondo

Galleggiamenti
Le cose leggere 

affondano

Condividere
il piacere di far 
“venire a galla”

le ipotesi

2. Acquisire
ed interpretare 
l'informazione

3. Individuare 
collegamenti

e relazioni

Il corpo
e

il movimento

Giochi cantati
Giochi di 

cooperazione

Accogliere
quel particolare 
modo di stare al 

mondo dei bambini

4. Collaborare e 
partecipare

Il sé
e l'altro

Giochi autonomi
1,2,3... stella!

Costruzioni non 
identificate

Pensare insieme

Rilanciare i progetti 
dei bambini

5. Risolvere 
problemi

6. Progettare

Immagini, 
suoni, colori

Tutti quelli che...
sono disponibili

al diritto
di non giocare!

Valorizzare il
disegno autonomo

per ascoltare
i racconti di vita

7. Comunicare:
comprendere 

messaggi
e rappresentare 

eventi
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8
IMPARARE

A 
IMPARARE


